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Kapitel 1

1 3D Skizzen

Neben den 2D-Skizzen kdnnen Sie im Inventor auch 3D-Skizzen erstellen.
Die 3D-Skizzen werden in der Bauteil-Konstruktion eingesetzt.
Die erstellten 3D-Skizzen dienen als spatere Definition von 3D-Pfaden fiir das 3D-
Sweeping.

Zur Definition einer 3D-Skizze sind zwei Vorraussetzungen zu erfillen:

» Es muss mindestens ein 3D-Element (Extrusion, Arbeitsebene, Arbeitsachse, etc.)

vorhanden sein.

» Die 3D-Skizze kann nur in der 3D-Skizzenumgebung erzeugt werden.

Die 3D-Skizzenumgebung ist Uber die Werkzeugleiste , Inventor Standard“, oder Uber
das Kontextmenu der Browser-Leiste aufrufbar.

Inventor Standard

e

Modell ~ 2]

(71 Bauteill

[ZZ] Ursprung
o Skizzel
3 Bauteilende

< Neue Skizze
(¥ Meue 30-Skizze

Bemalungsanzeige ¥

Messen r
4B Inhaltscenter
@ iMate erstellen 0

alle Ebenen einblenden

Alle ausblenden

Yerfahren. ..

|D = | v o= | rdhaoswshlen |- 1 B okizze |-
G 2D-skizze S
@’ 3D-Skizze
Browser-Leiste |:|
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Nach dem Erzeugen einer 3D-Skizze wechselt die Schaltflaichenleiste in den 3D-Skizzen-
Modus und bietet verschiedene Befehle und Werkzeuge zur Skizzenerstellung an.

Schaltflachenleiste =
A Linie -
Y Biegung

7 Geometrie sinschlisfen
[ 3D-schnitturyve

~¢ Lotrecht -

o Abhangigkeiten anzeigen

[Flarbeitsebene  AKUT
[L arbeitsachse  #
--t';l--.ﬁ.rbeitspunkt .o
@.ﬁ.llgemeine Bemaliung &

Mit Hilfe der Linie /Linie - kann ein Linienzug erzeugt werden. Dieser kann tber Koor-
dinateneingaben, Arbeitspunkte oder Kérperecken definiert werden.

Der Befehl  “=Fine erzeugt einen 3D-Spline durch angegebene Arbeitspunkte.

Die Biegung “VBieaund  snnen Sie auf 3D-Linien manuell Tangentenbiegungen platzie-
ren.

Mit dem Werkzeug ‘= Geometrie einschlielen  s5nnen Sie zuvor erstellte Modellkanten und
2D-Skizziergeometrie in eine 3D-Skizze einfligen. Die eingeschlossene Geometrie wird zu
3D-Geometrie konvertiert und kann in einer Pfadskizze flir 3D-Sweepings verwendet wer-
den.

. 30-Schrittkuree . . . .
Die @ kénnen Sie zur Erstellung einer 3D-Kurve aus zwei sich schneiden-

den Flachen, Arbeitsebenen oder Bauteilen verwenden. Verwenden Sie die Kurve zum
Erstellen komplexer Formen, wie sie in Verbrauchsgitern, Rohrleitungen und zur Steue-
rung der Formen komplexer Erhebungen verwendet werden.

Die Abhé&ngigkeit N Latrecht bewirkt, dass zwei Linien in einem Winkel von 90° zueinan-
der liegen.

s

: Parallel . . I . . . :
Mit / T wird bewirkt, dass zwei Linien die gleiche Steigung besitzen.

Mit der Abhangigkeit >392 \ird bewirkt, dass zwei Objekte im Bertihrungspunkt die
gleiche Steigung haben. Sie miissen zunachst einen Spline auswéhlen. Danach kdénnen
Sie eine beliebige Geometrie in der 3D-Skizze oder eine Modellkante auswahlen.
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Mit der Abhé&ngigkeit 3¢ Kainzident kénnen Sie die Endpunkte von 3D-Liniensegmenten

neu zuordnen. Sie kénnen Abhangigkeiten Koinzident lI6schen und das Werkzeug fur 3D-
Abhangigkeiten Koinzident dazu verwenden, die Linienendpunkte vorhandener Geometrie
neu zuzuordnen.

4Kelinear olinear bewirkt, dass ausgewahite Linien und Ellipsenachsen auf derselben
Linie (Flucht) liegen.

Die Abhangigkeit S Fixert pewirkt, dass Punkte und Kurven an einer Position relativ zum
Skizzierkoordinatensystem festgelegt werden. Wird das Skizzierkoordinatensystem ver-
schoben oder gedreht, werden festgelegte Kurven und Punkte mit verschoben.

Zur Positionierung von 3D-Linien kdnnen Sie Arbeitselemente einsetzen.
Neben den Arbeitselemente die aus den 2D-Skizze bekannt sind kann ein ,Fixierter Ar-
beitspunkt gesetzt werden.

[flarbeitsebene  AKUT
[','-:I'._.ﬁ.rbeitsachse #
-O-frbetspunkt . -
--@--P.rl:ueitspunkt A
P Fester Arbeitspunkt

Mit dem Befehl ¢ Algemeine Bemalfiung A | konnen die Elemente einer 3D Skizze bemafdt
werden.
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1.1 3D Skizzen Arbeitselemente

© IC-Bildungshaus

Die Befehle ,Arbeitsebene, Arbeitsachse und Arbeitspunkt” dienen zur Erstellung von
Arbeitselementen innerhalb der 3D-Skizze.

[)arbeitsebene  AKUT

[-l. Arbeitsachse  #

-0 Arbeitspunkt . -

G- Arbeitspunkt A
P Fester Arbeitspunkk

Die Arbeitsebene, Arbeitsachse und der Arbeitspunkt kénnen genutzt werden, wenn wéh-
rend des Skizzierens einer 3D-Skizze zusatzliche Arbeitselemente bendtigt werden. Damit
lassen sich weitere Stutzpunkte fir einen 3D-Pfad erzeugen, die sich nicht aus bestehen-
den Bauteilkanten oder 2D-Skizzen ableiten lassen.
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1.2 3D Skizzen Arbeitselemente (Arbeitspunkt)

Der Befehl , Arbeitspunkt* " ~Arbeitspunkt |giene 7y Erstellung Arbeitspunkten im Raum.
Der dabei erstelle Arbeitspunkt besitzt keine Freiheitsgrade.

Der Arbeitspunkt kann direkt an den Ecken eines Bauteils positioniert werden.
Alternativ kdnnen Sie den Arbeitspunkt auch an den Schnittpunkt von Arbeitsebenen, Tei-
leflachen und oder Arbeitsachsen und Koérperkanten positionieren.

Nach dem Befehlsaufruf , Arbeitspunkt” kénnen Sie die entsprechenden Arbeitsebenen,
Teileflachen, Arbeitsachsen und Korperkanten am Modell auswahlen die die eigentliche
Position des Arbeitspunktes bestimmen.

In einem Bauteil kann ein Arbeitspunkt auch direkt erstellt werden.
Durch den Aufruf des Kontextmenis wahren des aktiven Befehls ,Arbeitspunkt’ kdnnen
Arbeitsachsen und Arbeitsebenen zur Punktpositionierung erstellt werden.

Achse erstellen

Ebene erstellen

Eertig [Esc]

Befehl wiederholen

=] Yorherige Ansicht FS

Isometrieansicht  Fé

Yerfahren. ..

Die so erzeugten Hilfselemente werden im Browser unter dem eigentlichen Arbeitspunkt
aufgelistet.

E]—I:I Arbeitspunktl
':[:] Arbeitsachsel
[:] Arbeitsachsez
[—]—--Ij- Arbeitspunkt3
@] Arbeitsebenes
E@] Arbeitsebened
@] Arbeitsebenes

—@ Bauteilende

10 © IC-Bildungshaus



Inventor 11 Erweiterte Bauteilmodellierung

1.2.1 Arbeitspunkte neu definieren
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Zur Positionsénderung eines Arbeitspunkt dient der befehl ,Element neu definieren®.

Nach Auswahl des Arbeitspunktes im Browser oder im Grafikbereich, rufen Sie mit der
rechten Maustaste das Kontextmeni auf und wahlen den Befehl ,Element neu definie-
ren“ auf.

T 3D-gkizzel
-6~ Arbeitspunktl

I:[ﬁ] Arbeitsebenel

[ﬁ] Arbeitsebenez
D Arbeitspunktz
-1 Brbeitspurtt=
Bauteilends Kopieren StrgC

Loschen
30-3kizze fertig stellen

Elerment neu definieren

hotiz erstellen

v Sichtbarkeit
Adaptiv

Fixiert

Nach dem Befehlsaufruf kann der Arbeitspunkt mit Hilfe von Arbeitselementen, Korperfla-
chen und Kdrperkanten neu positioniert werden.

11
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1.2.2 Fixieren von Arbeitspunkten

12

Die Position des Arbeitspunkts wird zunachst anhand der Geometrie festgelegt, die Sie bei
der Erstellung ausgewahlt haben.

Wenn Sie die Option Fixiert wahlen, wird die Beziehung zur Auswahlgeometrie entfernt.
Der Arbeitspunkt wird an einer Position fixiert, auch wenn die Auswahlgeometrie verscho-
ben oder ihre Grol3e verandert wird.

Wird die Menioption Fixiert wieder deaktivieren, wird die assoziative Beziehung wieder
hergestellt. Durch Anderungen der Auswahlgeometrie wird der Arbeitspunkt neu positio-
niert.

Nach Auswahl des Arbeitspunktes im Browser oder im Grafikbereich, rufen Sie mit der
rechten Maustaste das Kontextmenti auf und wahlen den Befehl , Fixiert" auf.

o 30-5kizzel

I:I arbeitspunktl
-6 Arbeitspunkkz

@ R T |

B:EII.It Kopieren Strg+C
Laschen
30-3kizze fertig skellen

Element neu definieren

Motz erstellen

v Sichtbarkeit
Adapkiv

Fixiert

verfahren...

Wenn Sie einen fixierten Arbeitspunkt mit dem Werkzeug 3D-Verschieben/-Drehen bear-
beiten, wird die Beziehung zur urspriinglichen Auswahlgeometrie dauerhaft entfernt. Die
assoziative Beziehung zur Geometrie, die zur Erstellung des Arbeitspunkts verwendet
wurde, kann nicht mehr hergestellt werden.
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