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Kapitel 1

1 Die Inventor Benutzeroberflache

1.1 Schaltflachenleiste

Die Schaltflachenleisten entsprechen im Inhalt,
der Platzierung, dem aktivieren und deaktivie-
ren den Werkzeugleisten.

Durch hineinpicken mit der linken Maustaste
auf ,Bauteilelemente”,
Betriebsarten und dem Experten- oder An-
fangermodus gewechselt werden. Im Exper-
tenmodus werden nur die Symbole ohne Text-
informationen angezeigt.

Schaltflachenleiste

kann zwischen den

Schaltflichenleiste £

Bauteilelemente =

Aukalimits
Belastungsanalyse

kabelbaum-Bauteilelemente

ur Symbole

(s Fippe

Expertenmodus — Nur Symbole

Schaltfldchenleiste =

Bauteilelemente = | 2|

@ e e ks S =

B eeddd %d
D X B ok € Ei| % wi

o & @ -
| AK® DR W
T+

Bauteilelemente ~
Extrusiu:un E
ﬁDrehung D
([®lEchrung B
E'-.-'-.-'andstérkﬂ

(it Rippe

E Spirale

&M Erhebung  Umschalt+E
%Sweeping Umschalk+5

[{F] zewinde

@ Fase Umschalt+F
@Fléche verschieben
ﬂFIéchenverjUngung

-
Trennen

@Rundung Umschalt+1

Urmschalt+4

ﬁ'-.-‘erdiclﬂ_lng,l"-.-'ersatz
B Flache ersetzen
O/ Farmen
74 Flache laschen
qugrenzungsFIéche
IsFlache stukzen

#°_ Flache vergrifiern
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1.2 Browser Leiste

© IC-Bildungshaus

Der Browser ist ein einzigartiger Bestandteil
des Inventors, der alle Features (Objekte) in
einem Teil, Baugruppe oder Zeichnung auf-
fuhrt.

Beim Erstellen der Features, werden diese
dem Browser hinzugefugt.

Als Ergebnis stellt der Browser die zeitliche
Folge der Modellieroperationen dar.

Der Browser ermdoglicht auch den Zugriff auf
die enthaltenen Features fiir deren Bearbei-
tung.

Uber die ,Filterschaltflaiche" W haben Sie
die Mdglichkeit verschiedene Inhalte des
Browsers Aus- bzw. Einzublenden.

| dh

arbeitselemente ausblenden

Matizen aushlenden
Dokumente ausblenden

Warnungen ausblenden

Mit Hilfe des Werkzeugs , Suchen . ha
ben Sie die Méglichkeit nach Abhangigkeiten,
Komponenten, Elementen, Skizzen und
Schweil3konstruktionen im Browser zu suchen.

Browser-Leiste

%,

| dh

Modell - | 2|

(5 Zvlinder.ipt
[ Ursprung
£ Drehungl
(& Extrusionl
(& Extrusionz
[&]] Bohrungs
(& Extrusion3
(& Extrusiond
(& Extrusions
[&]] Bohrungl
(¢ Spiegeinl
[ Arbeitsebene 1
(& Extrusion?
(& Extrusiond
(& Extrusiond
[&]] Bohrungz
(& Extrusionlo
[&]] Bohrung3
(¢ Spiegeinz
[&]] Bohrungs
[&]] Bohrungs

3 Bauteilende

272 Runde Anordnungl

Nach dem Befehlsaufruf , Suchen* erscheint folgende Dialogbox:

@#% Bauteil suchen Elemente

Mach Objekken suchen, die diesen kriterien entsprechen

Suchen nach:

:( 1il

[~ GroB-{Kleinschreibung

|Elemente

[~

Suche éffnen. ..
: >: Suche speichern...

Suche léschen |

Weitere Kriterien definieren

Standort suchen
Aktuslle PFaddate:

Suchen in:

@ Akkives Dokument

* Und ™ Oder Zur Liste hinzufigen |
Eigenschaft: Bedingung: ‘Wert:
Status unterdriicken v | |glsich | |micht unkerdrick |

==

Suchen | Schliefien
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Kapitel 2

2 Auswahlmaoglichkeiten

10

Bevor Sie im Inventor Objekte bearbeiten (I6schen) kénnen, missen Sie einen Auswahlsatz
erstellen. Ein Auswahlsatz kann aus nur einem oder aus beliebig vielen Objekten bestehen.
Der Inventor bietet Ihnen verschiedene Selektionsmoglichkeiten an:

Mit der Einzelwahl kann immer
nur ein Element gewahlt werden.
Das gewahlte Element wird hierbei
grin dargestellt.

Wollen Sie mehrere Objekte belie-
big wahlen, dricken Sie einfach
die ,STRG-Taste* oder die
» SHIFT-Taste", halten sie diese
gedrickt und picken die Elemente
an.

Das Abwahlen der Objekte erfolgt
hierbei auch mit gedrickter
STRG-Taste" oder ,SHIFT-
Taste" und erneuter Selektion des
Elements.

Zur Erleichterung der Objektwahl
bietet sich die Mdglichkeit , Fens-
ter an.

Das Fenster wird von links nach
rechts aufgezogen.

Das Fenster wird farblich gelb
dargestellt.

Alle Objekte die vollstandig im
Fenster liegen werden hierbei
ausgewabhilt.

Alternativ zum Fenster kdnnen die
Objekte auch uber eine ,Box*
gewahlt werden

Die Box wird von rechts nach links
aufgezogen.

Die Box wird farblich Grin darge-
stellt.

Alle Objekte die vollstandig oder
teilweise in der Box liegen werden
hierbei ausgewahlt

e
r
s D T B % B = |
RESRSESEt e T
o ,;EO 31
e
| |
| |

Eg‘l
pEBrSN
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2.1 Auswah

© IC-Bildungshaus

Imodus (Auswahlsatz)

Der Auswahlmodus befindet sich in der Werk-
zeugleiste "Inventor Standard".

Der Auswahlmodus kann auch als Filterfunktion
verstanden werden.

Je nach dem ob Sie sich in der Bauteil- oder
Baugruppenumgebung befinden, werden unter-
schiedliche Filter zur Verfiigung gestellt.

Die Filter erlauben ein gezieltes selektieren von
der Skizze bis zum einzelnen Bauteil.

I Auswshlen |+

[
ﬁ% Elerment

W Flachen und Kanten

{;.’L}g Skizzierelemente auswahlen

ol

&.}b.ﬁ.uswéhlen -
ﬁ}s Komponente

&ty Bauteil
A Element

M Flachen und Kanten

4k Skizzierelemente auswahlen

S Mur Sichkbare auswiahlen
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Kapitel 3

3 Skizzieren

12

Am Anfang des Entwurfprozesses mit dem Inventor, steht immer die Analyse des zu kon-

struierenden 3D-Modells.

Ein 3D-Modell verfiigt tGber Querschnitte oder Grundformen, die das Teil durch spateres
Extrudieren oder Rotieren im Wesentlichen beschreiben.
Diese Querschnitte oder Grundformen werden durch so genannte Skizzen definiert.

Das eigentliche Skizzieren ist die Erstellung eines zweidimensionalen Profils, das aus Draht-

darstellungsgeometrie besteht.

Typische Geometriedaten die der Inventor zur Verfligung stellt sind Linien, Kreise, Bogen,

Ellipse, Rechteck, Punkt und Spline.

Mochten Sie eine Skizze erstellen, missen
sie eine Ebene auswahlen, auf der skizziert
werden soll.

Diese Ebene wird als Skizzierebene be-
zeichnet und kann eine Arbeitsebene oder
eine ebene Teileflache sein.

Vom System werden standardm&aRig drei Aus-
gangsebenen angeboten. Dies sind XY-, XZ-
und die YZ-Ebene.

Die Vorderseite der Ebene wird Orange und
die Ruckseite wird in Grun dargestellt.

Diese Ausgangsebenen entsprechen den
Ebenen Vorne, Oben und Rechts und kdnnen
entsprechend (im Browser) umbenannt wer-
den.

Haben Sie keine andere Ebene selektiert,
wird standardmaRig auf der XY-Ebene skiz-
Ziert.

Neben den Ausgangsebenen werden im
Browser weitere Arbeitselemente wie X-, Y-,
Z-Achse und der Mittelpunkt angezeigt.

Die Achsen liegen jeweils auf den Ebenen
und durchdringen den Mittelpunkt, der wie-
derum im Zentrum der 3 Arbeitsebenen liegt.

Mit Hilfe des Kontextmenis kann die Sicht-
barkeit und die automatische GréRenénde-
rung der Arbeitsebenen und Arbeitsachsen
gesteuert werden.

Ef_\jﬁ YZ-Ebene

Browser-Leiste

Modell =
AT

] Bauteilz

=== Ursprung

] #Z-Eb
—% ®y-Eb
—} #-ach
—) t-Ach
—} z-ach
- Mikkely
—eagt. Skizzel

—@ Baukeilend

e

Kopieren Skrg+C
Skizze beenden

Raster Fangen
Schnittdarstellung  F7

Motz erskellen

Sichtbarkeit

v Grife autom, ndern

@), 1n Fenster suchen ENDE
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3.1 Autom. Projektion vom Bauteilnullpunkt

Uber eine neue Option auf der Registerkarte Skizze des Dialogfelds Anwendungsoptionen
kénnen Sie angeben, ob der Bauteilursprung automatisch projiziert werden soll.

Optionen
Allgemein Speichern ] Drakei ] Farben ] Anzeige ] Hardware ] Meldungen ] Zeichnung ]
Motizblock, Skizze l Baukeil ] iFeature ] Baugruppe ]
20-5kizze
Platzieren won Abhangigkeiten | Anzeige
* Paraliel und lotrecht: I¥ Rasterlinien

(" Horizonkal und vertikal v Untergecrdrete Rasterlinien

" Kein v achsen

berbestimmte Bemaliungen 7 [ Koordinatensystemindikator

(" Getriebene BemalBung anwenden

* Eei Uberbestimmung warnen I~ Raster fangen

[v Bemalung nach Erstellung bearbeiten
| Modellkanten bei Erstellung von Skizzen automatisch projizieren

v Modellkanten Filr Skizzenerstellung und -bearbeitung automatisch projizieren

B ei Skizzenerstellung

Iv Ursprung des Bauteils beim Erstellen der Skizze automatisch projizieren

30-Skizze

[ Beim Erstellen von 30-Linien autom. biegen

@I Schliefien |

Durch diese Voreinstellung muss der ,Mittelpunkt” nicht in jeder neuen Skizze manuell
projiziert werden.

© IC-Bildungshaus 13
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3.2 Punkte Importieren

14

Sie haben die Mdglichkeit Punkte aus einer Microsoft Excel-Arbeitsmappe einzulesen.

Punkte kénnen in einer 2D und in einer 3D-Skizze importiert werden.

Beinhaltet die Excel-Datei Koordinatenangaben mit der Z-Achse kénnen Sie die Tabelle
auch in eine 2D Skizze importieren, der Z Wert wird hierbei aber ignoriert.

-

30-Punkte werden in 2D-Zeichnung importiert.

-,

. Die ausgewahlten Punkkangaben enthalten eine
Wt F-koordinate, Bei 2D-3kizzen werden keine 30-Punkte

unkerstitzt, Es werden nur die ¥- und Y-Koardinaken

verwendet, Miachten Sie fortFahren?

............................................

Ja =

Meldungen ==

Den Befehl =k Punkte mportieren. . finden Sie in der der Schaltflachenleiste , 2D-Skizze*

bzw. , 3D-Skizze".

Schaltflichenleiste =
2D-Skizze ¥ 2]
3:: Runde Anordnung &
@ Versakz
@,Element platzierern, ..

@ alloemeine BemalGung A

E?P.utu:um. Bernaliung

¢ Lotrecht -

Ez8bhangigkeiten anzeigen

}"Dehnen

Hstutzen ¥

++yerschishen

(=, Drehen

%Genmetrie projizieren - )
F Parameter. ..

M1 autoCAD-Datei sinfigen

S=Tewt T

Bild einfigen. ..

% koordinatensystemn bearbeiten

Sk, Punkte importieren. . [v]
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© IC-Bildungshaus

Nach dem Befehlsaufruf kdnnen Sie die gewlinschte Excel-Datei auswahlen.

Suchen in; I 2 Bauteile

~le & E

L Punits xis

D ateiname: IF'unkte.:-:Is

D ateityp: I Excel-Dateien [*.xlz)

[
Bl

Ciffnen I
&bbrechen |

Die Importierten Punkte kdnnen nun zur Erzeugung einer Linie oder eines Splines genutzt

werden.

15
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Fur importierte Punkte ist das folgende Format erforderlich:

> Die Punktetabelle muss das erste Arbeitsblatt in der Datei sein.

» Die Tabelle beginnt immer mit Zelle Al.

» Wenn die erste Zelle (A1) eine Mal3einheit enthalt, wird diese auf alle Punkte im
Arbeitsblatt angewendet. Sind keine Einheiten angegeben, werden die Standard-
einheiten der Datei verwendet.

» Spalten mussen wie folgt definiert sein: Spalte A ist die X-Koordinate, Spalte B ist
die Y-Koordinate, und Spalte C ist die Z-Koordinate.

A | B | © | D |
1 mm
2 |x y z
3 -200 o o
4 -150 o o
5 -150 a0 o
B -200 a0 o
i -200 o B0
5 -150 o B0
E -150 50 B0
10 -200 50 B0
11

16 © IC-Bildungshaus
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3.3 Kopieren und Einfigen von AutoCAD-Dateien in 2D Skizzen

© IC-Bildungshaus

Sie kdnnen Autodesk Inventor- und AutoCAD-Daten in die Zwischenablage kopieren und
in eine Bauteil-, Baugruppen- oder Zeichnungsskizze einfligen.

Wabhlen Sie in AutoCAD die zu kopierenden Objekte aus, und fligen Sie diese dann in Au-
todesk Inventor in eine Skizze ein. Die Daten werden an der Position des Cursors einge-
fugt.

Beim Einfligen der Daten wird ein Begrenzungsrahmen angezeigt. Bevor die Daten plat-
ziert werden, kénnen Sie durch Klicken mit der rechten Maustaste das Dialogfeld Einfiige-
optionen aktivieren, tber das Sie Einheiten und Endpunktabhangigkeiten anpassen kon-
nen.

= 292 e
2122 =
N
/:?‘-. —
iy L =
e
Rui
93 114,44
ot
Y
= 20 =

17
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Fallbeispiel:

Offnen Sie aus dem aktuellen Projekt und dem Unterordner ,Ubungen Bauteil* das Beispiel
Import.ipt

Importieren Sie die Excel-Datei ,Punkte.xIs* in deine 3D Skizze.
Verbinden Sie die Punkte mit einem Spline.

Verlassen Sie die 3D-Skizzel und speichern das Dokument.

18 © IC-Bildungshaus
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© IC-Bildungshaus

Fallbeispiel:

Offnen Sie aus dem aktuellen Projekt und dem Unterordner ,Ubungen Bauteil* das Beispiel
dwg_ipt.ipt

Starten Sie Mechanical 2007 und 6ffnen die Datei ,,Grundplatte.dwg".
Kopieren Sie die Geometrie ohne die Bohrungen in die Zwischenablage.
Fugen Sie die Geometrie im Inventor die der Skizze 1 ein.

Schieben Sie die Geometrie in den Bauteilenullpunkt (Werksticknullpunkt ist dabei das
Zentrum des linken oberen Bogens).

Extrudieren Sie die Skizze mit eine Starke von 15 mm

Verlassen Sie die Skizze und speichern das Dokument.

19



