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Kapitel 1 

1 Die Inventor Benutzeroberfläche 

1.1 Schaltflächenleiste 

Die Schaltflächenleisten entsprechen im Inhalt, 
der Platzierung, dem aktivieren und deaktivie-
ren den Werkzeugleisten. 
 
Durch hineinpicken mit der linken Maustaste 
auf „Bauteilelemente“, kann zwischen den  
Betriebsarten und dem Experten- oder An-
fängermodus gewechselt werden. Im Exper-
tenmodus werden nur die Symbole ohne Text-
informationen angezeigt.  
 

 
 
 
 
Expertenmodus – Nur Symbole 
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1.2 Browser Leiste 

Der Browser ist ein einzigartiger Bestandteil 
des Inventors, der alle Features (Objekte) in 
einem Teil,  Baugruppe oder Zeichnung auf-
führt. 
Beim Erstellen der Features, werden diese 
dem Browser hinzugefügt. 
Als Ergebnis stellt der Browser die zeitliche 
Folge der Modellieroperationen dar. 
Der Browser ermöglicht auch den Zugriff auf 
die enthaltenen Features für deren Bearbei-
tung. 
 

Über die „Filterschaltfläche“  haben Sie 
die Möglichkeit verschiedene Inhalte des 
Browsers Aus- bzw. Einzublenden. 

 
 

Mit Hilfe des Werkzeugs „Suchen “ ha-
ben Sie die Möglichkeit nach Abhängigkeiten, 
Komponenten, Elementen, Skizzen und 
Schweißkonstruktionen im Browser zu suchen.
 
 
Nach dem Befehlsaufruf „Suchen“ erscheint folgende Dialogbox: 
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Kapitel 2 

2 Auswahlmöglichkeiten 
Bevor Sie im Inventor Objekte bearbeiten (löschen) können, müssen Sie einen Auswahlsatz 
erstellen. Ein Auswahlsatz kann aus nur einem oder aus beliebig vielen Objekten bestehen. 
Der Inventor bietet Ihnen verschiedene Selektionsmöglichkeiten an: 
 
Mit der Einzelwahl kann immer 
nur ein Element gewählt werden. 
Das gewählte Element wird hierbei 
grün dargestellt. 
Wollen Sie mehrere Objekte belie-
big wählen, drücken Sie einfach 
die „STRG-Taste“ oder die 
„SHIFT-Taste“, halten sie diese 
gedrückt und picken die Elemente 
an. 
Das Abwählen der Objekte erfolgt 
hierbei auch mit gedrückter 
„STRG-Taste“ oder „SHIFT-
Taste“ und erneuter Selektion des 
Elements. 
 
 
 
Zur Erleichterung der Objektwahl 
bietet sich die Möglichkeit „Fens-
ter“ an. 
Das Fenster wird von links nach 
rechts aufgezogen. 
Das Fenster wird farblich gelb 
dargestellt. 
Alle Objekte die vollständig im 
Fenster liegen werden hierbei 
ausgewählt. 
 
 
 
 
 
Alternativ zum Fenster können die 
Objekte auch über eine „Box“ 
gewählt werden 
Die Box wird von rechts nach links 
aufgezogen. 
Die Box wird farblich Grün darge-
stellt. 
Alle Objekte die vollständig oder 
teilweise in der Box liegen werden 
hierbei ausgewählt 
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2.1 Auswahlmodus (Auswahlsatz) 

Der Auswahlmodus befindet sich in der Werk-
zeugleiste "Inventor Standard". 
Der Auswahlmodus kann auch als Filterfunktion 
verstanden werden. 
Je nach dem ob Sie sich in der Bauteil- oder 
Baugruppenumgebung befinden, werden unter-
schiedliche Filter zur Verfügung gestellt. 
 
Die Filter erlauben ein gezieltes selektieren von 
der Skizze bis zum einzelnen Bauteil. 
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Kapitel 3 

3 Skizzieren 
Am Anfang des Entwurfprozesses mit dem Inventor, steht immer die Analyse des zu kon-
struierenden 3D-Modells. 
Ein 3D-Modell verfügt über Querschnitte oder Grundformen, die das Teil durch späteres 
Extrudieren oder Rotieren im Wesentlichen beschreiben. 
Diese Querschnitte oder Grundformen werden durch so genannte Skizzen definiert. 
 
Das eigentliche Skizzieren ist die Erstellung eines zweidimensionalen Profils, das aus Draht-
darstellungsgeometrie besteht. 
Typische Geometriedaten die der Inventor zur Verfügung stellt sind Linien, Kreise, Bögen, 
Ellipse, Rechteck, Punkt und Spline. 
 
Möchten Sie eine Skizze erstellen, müssen 
sie eine Ebene auswählen, auf der skizziert 
werden soll. 
Diese Ebene wird als Skizzierebene be-
zeichnet und kann eine Arbeitsebene oder 
eine ebene Teilefläche sein. 
 
Vom System werden standardmäßig drei Aus-
gangsebenen angeboten. Dies sind XY-, XZ- 
und die YZ-Ebene. 
Die Vorderseite der Ebene wird Orange und 
die Rückseite wird in Grün dargestellt. 
 
Diese Ausgangsebenen entsprechen den 
Ebenen Vorne, Oben und Rechts und können 
entsprechend (im Browser) umbenannt wer-
den. 
Haben Sie keine andere Ebene selektiert, 
wird standardmäßig auf der XY-Ebene skiz-
ziert. 
 
 
Neben den Ausgangsebenen werden im 
Browser weitere Arbeitselemente wie X-, Y- , 
Z-Achse und der Mittelpunkt angezeigt. 
Die Achsen liegen jeweils auf den Ebenen 
und durchdringen den Mittelpunkt, der wie-
derum im Zentrum der 3 Arbeitsebenen liegt. 
 
Mit Hilfe des Kontextmenüs kann die Sicht-
barkeit und die automatische Größenände-
rung der Arbeitsebenen und Arbeitsachsen 
gesteuert werden.  
 
 
  

 

 

XZ-Ebene YZ-Ebene 

XY-Ebene 
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3.1 Autom. Projektion vom Bauteilnullpunkt 

Über eine neue Option auf der Registerkarte Skizze des Dialogfelds Anwendungsoptionen 
können Sie angeben, ob der Bauteilursprung automatisch projiziert werden soll.  
 

 
Durch diese Voreinstellung muss der „Mittelpunkt“ nicht in jeder neuen Skizze manuell 
projiziert werden. 
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3.2 Punkte Importieren 

Sie haben die Möglichkeit Punkte aus einer Microsoft Excel-Arbeitsmappe einzulesen. 
Punkte können in einer 2D und in einer 3D-Skizze importiert werden. 
Beinhaltet die Excel-Datei Koordinatenangaben mit der Z-Achse können Sie die Tabelle 
auch in eine 2D Skizze importieren, der Z Wert wird hierbei aber ignoriert. 
 

 
 
 

Den Befehl  finden Sie in der der Schaltflächenleiste „2D-Skizze“ 
bzw. „3D-Skizze“. 
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Nach dem Befehlsaufruf können Sie die gewünschte Excel-Datei auswählen. 
 
 

 
 
 
Die Importierten Punkte können nun zur Erzeugung einer Linie oder eines Splines genutzt 
werden. 
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Für importierte Punkte ist das folgende Format erforderlich: 
 

 Die Punktetabelle muss das erste Arbeitsblatt in der Datei sein. 
 Die Tabelle beginnt immer mit Zelle A1. 
 Wenn die erste Zelle (A1) eine Maßeinheit enthält, wird diese auf alle Punkte im 

Arbeitsblatt angewendet. Sind keine Einheiten angegeben, werden die Standard-
einheiten der Datei verwendet.  

 Spalten müssen wie folgt definiert sein: Spalte A ist die X-Koordinate, Spalte B ist 
die Y-Koordinate, und Spalte C ist die Z-Koordinate.  
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3.3 Kopieren und Einfügen von AutoCAD-Dateien in 2D Skizzen 

Sie können Autodesk Inventor- und AutoCAD-Daten in die Zwischenablage kopieren und 
in eine Bauteil-, Baugruppen- oder Zeichnungsskizze einfügen. 
 
Wählen Sie in AutoCAD die zu kopierenden Objekte aus, und fügen Sie diese dann in Au-
todesk Inventor in eine Skizze ein. Die Daten werden an der Position des Cursors einge-
fügt.  
 
Beim Einfügen der Daten wird ein Begrenzungsrahmen angezeigt. Bevor die Daten plat-
ziert werden, können Sie durch Klicken mit der rechten Maustaste das Dialogfeld Einfüge-
optionen aktivieren, über das Sie Einheiten und Endpunktabhängigkeiten anpassen kön-
nen.  
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Fallbeispiel: 
 
Öffnen Sie aus dem aktuellen Projekt und dem Unterordner „Übungen Bauteil“ das Beispiel 
Import.ipt 
 
Importieren Sie die Excel-Datei „Punkte.xls“ in deine 3D Skizze. 
Verbinden Sie die Punkte mit einem Spline. 
 
 

 
 

 
 
 
 
Verlassen Sie die 3D-Skizze1 und speichern das Dokument. 
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Fallbeispiel: 
 
Öffnen Sie aus dem aktuellen Projekt und dem Unterordner „Übungen Bauteil“ das Beispiel 
dwg_ipt.ipt 
 
Starten Sie Mechanical 2007 und öffnen die Datei „Grundplatte.dwg“. 
 
Kopieren Sie die Geometrie ohne die Bohrungen in die Zwischenablage. 
 
Fügen Sie die Geometrie im Inventor die der Skizze 1 ein. 
 
Schieben Sie die Geometrie in den Bauteilenullpunkt (Werkstücknullpunkt ist dabei das 
Zentrum des linken oberen Bogens). 
 
Extrudieren Sie die Skizze mit eine Stärke von 15 mm 
 
 

 
 

 
 
Verlassen Sie die Skizze und speichern das Dokument. 
 

 
 

 
 
 


