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Kapitel 1

1 Einstieg in Inventor

Nach dem Programmaufruf von Inventor kann entschieden werden, welche Dokumentenart
erzeugt werden soll.

Grundsatzlich unterscheidet Inventor verschiedene Dokumentenarten, die durch ihre Na-
menserweiterungen gekennzeichnet werden.

Bauteil (.IPT)

Baugruppe (.IAM)
Zeichnung (.IDW / .DWG)
Blechteil (.IPT)
Katalogteil (.IPT)
Prasentation (.IPN)

* & 6 6 o o0

Bauteil (Skizze) (.ipt) —=

. l

Baugruppe (.iam)

2D
Zeichnung (.idw/.dwg)
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1.1 Erstellen einer neuen Datei

Im Abrollmend "Datei — Neu" oder aus der Werkzeugleiste "Inventor-Standard" kénnen
neue Dokumentarten erstellt werden.

@ Datei Bearbeiten Ansicht Einfligen Format
[gﬂm-%. st
= (5§ Offnent. Strg+0

E @ Markierungssatz laden. ..
B Aus Inhaltscenter &ffnen...

=

fly 5au
Baugruppe

Zeichnung
() Bauteil

@ Prasentation

Nach dem Befehlsaufruf aus dem Abrollmenit wird die Dialogbox "Neu" gedffnet, in der
verschiedene Vorlagen angeboten werden.

© IC-Bildungshaus 9
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[ Neue Datei

| Standard | Englisch Metrisch | Professional

= & =

P 5A )

GB.dwg GB.idw 150.dwg

[E5] [ [E5]

-

IS0.idw JIS.dwg JIS.idw
pral

Morm {mm}).iam Morm {mm).ipn

Schweilkonstruktion (ANSI -mm).jam  Schweibkonstruktion (BSI).iam Schweilikonstruktion (DIN).iam
Schweilkonstruktion {GB).iam Schweilikonstruktion {(IS0).iam SchweiBkonstruktion {J15).iam ..v_'f
Projektdatei:

Schnellstart

: [ ok | [ abbrechen |

Sie kénnen nun eine neue Bauteil-, Baugruppen-, Zeichnungs-, Blech-, Schwei3konstrukti-
on, Katalog- oder Prasentationsdatei mit Hilfe einer passenden Standardvorlage erstellen.
Die Bauteil-, Blech-, Schwei3konstruktions- Katalog- und Baugruppenvorlagen legen die
Standardmaleinheiten, die Standarddateieigenschaften und andere Standardwerte fir
Modelle fest.

Zeichnungsvorlagen legen die Zeichnungsnormen, die Zeichnungsressourcen, die Datei-
eigenschaften und andere Standardwerte fiir Zeichnungen fest.

Prasentationsvorlagen legen die Dateieigenschaften fir Baugruppenprasentationen fest.

Je nach Auswahl der Vorlage gelangen Sie in eine unterschiedliche Inventorumgebung.
Als Dateiname wird zunachst der Name des Dokumententyps mit einer fortlaufenden
Nummer vergeben (Bauteill, Bauteil2, ...).

1.2 Speichern von Dateien

10

Den Befehl 2 "Speichern” finden Sie im e e i mies
Werkzeugkasten "Inventor Standard” und im O
Abrollmenti "Datei — Speichern", oder als O- 8B €3

Befehlsvariante im Abrollmenii "Datei
Speichern unter...".

Der Befehl "Speichern" speichert das aktuelle Dokument ohne Rickfrage unter seinem
aktuellen Namen im aktuellen Speicherpfad.

Im Unterschied hierzu legt der Befehl "Speichern unter..." die aktuellen Dokumentinhalte
unter einem anderen Dateinamen und/oder an einem anderen Speicherort ab. Das Origi-
naldokument wird dabei nicht verandert und geschlossen.

Ist das zu speichernde Dokument noch nicht benannt, wird immer der Befehl

© IC-Bildungshaus



IC-BILDUNGSHAUS

Schulungs- und Dienstleistungszentrum

Autodesk
Inventor

g
(=4
o
o
2
=
3
<
m
3
~
0
=t

Schulungsunterlagen
Inventor 2008
Anwender | Tell2



Inventor 2008 Anwender | Teil2

© IC-Bildungshaus

Alle Rechte vorbehalten. Kein Teil des Wer-
kes darf in irgendeiner Form (Druck, Fotoko-
pie, Microfilm oder einem anderen Verfahren)
ohne schriftliche Genehmigung des Heraus-
gebers reproduziert oder unter Verwendung
elektronischer Systeme verarbeitet, verviel-
faltigt oder verbreitet werden.

Diese Unterlagen wurden mit grof3er Sorgfalt
erstellt und gepruft. Trotzdem kénnen Fehler
nicht vollkommen ausgeschlossen werden.
Das IC-Bildungshaus und der Autor kénnen
fur fehlerhafte Angaben und deren Folgen
weder eine juristische Verantwortung noch
irgendeine Haftung ibernehmen.

Stand : Juni 2007

2 © IC-Bildungshaus



Inventor 2008 Anwender 1 Teil2

1 Einstieg in den ZUSAmMMENDAU ...........cccciuiiieiieie et e e sre e re e e sreesreeneenras 10
1.1 Struktur des ZUSAmMMENDAUS ........cuiiiiiiiiiiiiiiii e e e e e e e e e e s aanes 11
1.2 KONSTTUKEIONSSTIAIEOIC. . ciiiiiiiiiiiiiei ittt e e e e e e r e e e e e e e aaes 12

2 POJEKLE .. bbbttt bbb bbb neene s 13
2.1 FUNKLION DS PrOJEKLS ... a e e e e e e e e e e e e e e e aa s 13
A A = € oY1= 4 o = L= 13
2.3 PrOJEKE @ISTRIIEN ... e ——— 14
2.4 Projekt DearDeITEN ... e 17

3 Erstellen einer Zusammenbaudatei (BaUGIUPPE)......coveiviriiieieieriesie et 21

4 BOttOM-UP-BaAUQGIUPPE .....ooiiiiiiiiieiie ettt 23
4.1 PlazierungSnavigation ... 24
4.2 Bauteil (KOmponente) PlatZiErEN ... ..o e e e e 28
4.3 Baugruppe platZieren ..., 30

5 Komponenten verschieben und drenen ..o 32

6 Baugruppenabh@ngIgKEITEN........cciiiie e 37
6.1 ADh&NGIgKEItSIYP PASSENG ..ot 39
6.2 ADhEANQGIGKEITSTYP WINKEL ... e e e e e e e 42
6.3 Abhangigkeitstyp Tangential...........coooiiiiiiii e 44
6.4  ADBhEANQIGKEIt EINFUGEN ...euee e 46
6.5 ADhENGIGKEIt BEWEGUNG ...eiiiiiiiiiiieee ettt e e e eeeeas 49
6.6  ADNANGIGKEITt UDEBIGANG ..ooueiiiiiieeee ettt ettt et te e et e eaeeeaeeeaeas 51
6.7 Abhangigkeiten per Drag & DIOP ....coovieiiiiiiii e e e 52
6.8  AbhEANQIgKEItEN DEAIDEITEN ......eiie e 53
6.9  ADhE&NGIGKEITEN IOSCNEN ...oiiiii e 55
6.10  Abhangigkeiten UNterdrliCKEN ... ... 56
6.11 Bauteil nach Abhangigkeiten DeWEQEN .......ccoo i 57

A (o0 o Lo = T U o T U] o] oL o SRS 63
7.1 Erstellung Flexibler KOMPONENTEN ......uuieeeeee e 64

8 Kinematische Kontakte (Baugruppenkontakt)..........ccccocviiieriieiiiieiiese e 67
8.1  KoNtaKtlosSer / KONTAKISALZ. .. .. e e 68

9 Bearbeiten von Bauteilen und BaUGIUPPEN ......c..ooiiiiiiiiiieieeee et 72
9.1 Bearbeiten im BaugrUupPenKONTEXT ... ... e 72
9.2 Offnen von Komponenten aus einem Zusammenbau heraus ..........cccoceevvevveeeeeeceeennnn, 79

© IC-Bildungshaus 3



Inventor 2008 Anwender | Teil2

O o] 11 = | [OOSR 85
10.1  Normteile mit der AutoDrop FUnKtion platZieren.........cccceeveeveeeeeieeieieiieeeieeieeeeeeeeeeeeveeeeee 87
10.2  Normteile Gber Tabellen (Familiendialogfeld) platzieren ...........cccccceeeiiiiiiiiiiiieeeeee 91
0 B oY ¢ ¢ N (=T [ Lo Y K== Ta Lo 1T o o 94
0 S o1 g ¢ LT[ F I =T ] =1 7= o 95
10.5  Verwaltung der NOIMEEIIE ......uuueeiiiiiiiiiiieiiiitiietieii e ee e eesseeeseeaseeeereesseessennrnes 98

A N0 ] oToT g et Y (2= T o] o =T o 1SS USRS 101
11.1  ReChteCKige ANOTTNUING «.oooiiiiiieiieee ettt e e e s et e e e e e e e s et r e e e e e e eaaa 102
11.2  RUNAE ANOTANUNG tetttitiiiiiiiiiiiiiitieiiieeeieeeeeeeee e e e e e e e e e e e e ans 103
0 T AN Lo 4 F= 1A V2= 30 2N Lo 1 o [ 11 o o S 105

i (o100 oJo] 0 [=] a1 (T £1=] V4] o USSR 108

13 Baugruppen SeleKtiONSWEIKZEUGE..........cuiiieiiecie ettt te s te et e e sta e e e sre e 111
13.1  Alle VOrkommen @USWAENTEN .......ciiiiiiiiiiiiiee e 112
13.2  ABNANGIG VO e e e e e e e e e a 114
RS T T (o o 4] e To X = N =T g Yo | o ] =T 116
13.4 KomponentenversatZ (BAUTAUIM) .......ccoiiiiiiiiior e eeeeeeeiiiess e e e e eeeenis s e e e e e s eeeennn s e e eeeeeeennns 118
13.5  KUQEIVErsSatZ (BAUIGAUIM) ....uuuuiiiiiiieiiiriiisssiessiesusssssrsnnernssensresnransrsanesannennnsaansnnnnnnn.nn—.——————. 120
13.6  Nach EDene AUSWEANIEN .......uuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii e aeeennessassnnnsnnnnnnnnnnnnnnns 122
13.7  EXterne KOMPONENTEIN ...t e e e et e e e e e e eete e e e aaaeaesnnas 124
13.8 INtErNE KOMPONENTEN ... .o e e e e e e et e e e e et e e e e et e e eeeaaa s 126
13.9  Alle in KUrZaufNahme ... e e e e e e 128
13.10 Isolieren - 1SOleren rUCKGENGIG . .ccuu i 130

14 KONSETUKEIONS-ASSISTENT ......vivieiieiieiiie e ee st ste ettt e ste et e s e teeteeseesseeseaneesseenseeneesseesens 132
I R Y = =T o T =T =T o= L0 134

14.1.1  Welle mit dem Konstruktions-Assistent DearDeIteN..........ccoeiiiiiiie e 141

15 KOISIONSKONTIOIIE ..ottt 144

16 BaugruppensChNittanSICRLEN ..........civiiiec e are s 147

17  iProperties Baugruppen-Eigenschaften...........ccccooviiiiiii i 151

18  Einstieg in die ZeichnungSerstellUNg........cccvoviiiiiiiii i 155
18.1  Erstellen einer ZeiChNUNQGSAALEH ......uvvvviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii e 155
18.2  Die ZEICHNUNGSIESSOUICEN . .uuiiiiiiiie e e ittt e e et e e e e e e s st e e e e e e s st r e e e e e e eeeeaaan 158

19  Erstellen von ZeichnungSanSICRTEN .........ooiiiiiiie s 159
L A ot o - T L=y T o L =T 74 =10 o = o 159
19.2  Parallelansicht erzeugen (SeitenansiChten)........cccciiiii i e 164

4 © IC-Bildungshaus



Inventor 2008 Anwender 1 Teil2

S T o 11 £=F= Ua Fo o] A= 4= U o =1 o 166
19.4  DetailanSIiCNTEN ErZEUGEN ......uiiiiiiiiee e e e e e e 168
19.5 Unterbrochene ANSICNT €rZEUGEN ......uuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiiiee e eeeeeeeeeeenennes 171
20 ANdern VON ANSICALEN .......c.cueviiiiececeeie ettt et eae et n e, 173
20.1  Bearbeiten VON ANSICRTEN ... 175
20.2  Verschieben vOn ANSICRTEN..........uiiiii s 178
20.3  ANSICNT KOPIBIEN ...ttt e e e e e et e e e e e s e e e e eeas 179
2014 ANSICRT IOSCNEBIN . 180
21 Erstellen von SChNITtANSICATEN ........ooiiiiiee e s 182
230 St R Vo ] 1 =] o3 o ¥ o1 1 USRS 183
21.2  HAIDSCRNITE oo e et e e e e e e 185
21,3 PIOTIIS ORI .. e 187
21.4  Bearbeiten von SChNIttliNieN ... 189
21.5  Schnittrichtung UMKENIEN .. ...... i e 191
21.6  Gesamte SChNittliNi@ ANZEIGEN ... ... 192
21.7  Schraffuren DEArDEITEN ......... 194
22 ANSIChEN VON BAUGIUPPEN ...ttt bbbttt bbb 198
22.1  Erstellen von Baugruppenschnittansichten ..., 204
22.2  Verdecken von Bauteilen in Baugruppenansichten.........ccccooceiiiiiiiiiiiicie e, 206
23 Erstellen von AusSChNIttANSICNTEN .......oiiiiiiiieee e 209
23.1  Schnitttiefentyp mMit PUNKL ... 210
23.2  Schnitttiefentyp ZU SKIZZE........cc.ouiiiieiiie e 212
23.3  Schnitttiefentyp zu BONIUNG ..o 214
23.4  Schnitttiefentyp durch Bauteil..........ooouiiiii e 216
23.5 Bearbeiten von AnSiChtSSCRNITIEN .......coiiiiiiii e 218
24 MittelpunKMAarKIErUNGEN.......veiieie et e et te e e ste e aeeraesraesteeneesreeees 221
24.1  Automatische Mittellinien und Mittelpunktmarkierungen..........cccccvvveeeiiiiniiiiiienneeenn. 222
24.2  MittelpUNKEMArKIEIUNG ... e e e e e e e e e e e e e e e e e e a e e e e e eans 224
PG T |V 1 €= 1 T L= U UUURRURRRR 225
24.4  Symmetrielinie der Mittelinie ......cccoooii oo 226
245  ZeNtrierte ANOTUNUING ...uu ittt e e e e et e e e e e e e e e e e e e e e e e annbrneees 227
25  Bemalung VON ANSICRTEN ......ocuiiiiiiiieeee bbb 230
251  Modellbemalung abrufen ... . 231
25.2  Modellbemalung bearbBeiten . ... 233

© IC-Bildungshaus 5



Inventor 2008 Anwender | Teil2

25.3  Erzeugen von ZeichNUNGSMAEN .......iiiiei e 234
25.3.1  AlIGEMEINE BEMABUNG ....vveveeuierieiiiesiestesieseeste st este e seestesseeseeseeseesaeseestesseeseeseenseseessessesseasenseeneaseeseenseseessenses 235
25.3.2  BaSiSINIENDEMABUNG .....c.viviiiiiitiieeet ettt b ettt b ekt b ettt b ettt sb et b e et e ebe e b e abe e 238
25.3.3  BasiSliNIENDEMABUNGSSALZ ......ccuiiiiiieiieieesie ettt bbbt b et e b b et e sbeeb e e e be b sbenes 240
25.3.4  KOOIdINAtEBNDEMABUNG......ccveiteitieieiteieiteste e ste s e e e ete e et estesbesteereeseese e besbesbestesaeesee e e besbesbenteaneasee e eteseesrenrs 243
25.3.5  KOOrdinateNDeMaBUNGSSAIZ ........cveeeierieriesiesteeeeeeiesees e steste s e sseeseesaesestestestesseeseeseensesseseestesneaseeeenseseesrenees 245

254  Zeichnungsbemalung ENAEIN ..... ... e e 247

25.5 Allgemeine Bemalung GNAEIN .......ccooiiiiiiiiiie e e et e e e e e e e e e e e e aeaan s 248

25.6  BasislinienbemalungSSatZ ANUEIN ... ..cccocciiieiieee e 249

25.7  KoordinatenbemalBungsSSatZ SNAEIN ......cccuiiiiiiiiiieeie e 251

25.8  Koordinatenbemalung BNAEIrN ... . 252

25.9  BemalBung [OSCREN ... e 252

25.10 Bemalung VErSChIEDEN ....... e e 252

25.11 EigensChaften KOPIEIrEN ... 253

BTNt I = =T Vg o 1= 1 =] o 254

25.13 Ein-und Ausblenden von BemalluNQeN.........coovviiiiiiiii e e e 259

26 Text und FUNruNGSIINIENTEXL........cviiiiiieieie e bbb 261

P2 T R I = q SO PRTPTPPPPRRPP 262
26.1.1  TEXEDEAIDEITEN ..ovictitiicieie ettt et bbbt b ettt b e et bbb e 264

26.2  FUNTUNGSIINMIENTEXT ... e e e e e e e e e e e e e e aaaaaaaaens 266
26.2.1  FUhrungslinienteXt DEAIDEITEN. .......cc.i i e bbbt e bbb s 267

27  Oberflachensymbole, Form- und Lagetoleranzen, Bezugssymbol.............ccccoveveiieiiecncnee. 270

27.1  OberflAaChenSYMbBOIE ......ee 270

27.2  FOrm- und LagetOlranzZen.........c.uuuiiiiiiie ittt 271

27.3  BRZUGSSYMDO! e aaaaaaaaaens 272

28 INVENTOTr WOTKSNOPS ...ttt ettt ettt sneenns 274

28.1  Erweiterte BauteilmodellierUng ... e e e 274

28.2  Erweiterte BaugruppenmodellierUng. ..., 274

28.3  Grundlagen Top DOWN METNOAE .......ooiiiiiiiiiiiiiiiiiee e 275

28.4  Rahmen Generator und SchweiBKonstruktion ... 275

28.5  VariantenKoNSIrUKLION ... 276

28.6  FIACheNMOUEIIEIUNG ...uuei e e 276

b2 T A = = Tod ] 0] £ 1] € 014 1o o SRR 277

28.8  Rohrleitung und Verkabelung ..o 277

28.9  Dynamische Simulation Und FEM...........coiiii i 278

28.10  INVENTOT STUTIO 1iiiiiiiiiiiiiii ettt e e e e ettt e e e e e s bbbt e e e e e e e e e nnnnbbneeees 278

28.11  INVENTOr AQMINISTIIALOT ... e e e e e e e e e e e e e aaaaaaeaens 279

© IC-Bildungshaus



Inventor 2008 Anwender 1 Teil2

29  Zeichnungen fur Fall- und Projektbeispiele

© IC-Bildungshaus



Inventor 2008 Anwender | Teil2

8 © IC-Bildungshaus



Inventor 2008 Anwender 1 Teil2

IC-BILDUNGSHAUS

Schulungs- und Dienstleistungszentrum

Autodesk
Inventor

g
(=4
o
o
2
=
3
<
m
3
~
0
=t

Autodesk Inventor 2008
Zusammenbau

© IC-Bildungshaus 9



Inventor 2008 Anwender | Teil2

Kapitel 1

1 Einstieg in den Zusammenbau

Inventor bietet neben der Mdglichkeit einzelne Bauteile zu erstellen auch die Mdglichkeit
einen Zusammenbau zu definieren.

Der Zusammenbau besteht aus einzelnen Bauteilen oder Baugruppen, die wiederum aus
Bauteilen gebildet werden.

Aus dem Zusammenbaumodell kdnnen drei Ergebnisse resultieren: das 3D-Modell, eine
Prasentation und eine 2D-Zeichnungsableitung.

Der Inventor erlaubt das gleichzeitige Bearbeiten von Bauteilen und Baugruppen. Ande-
rungen an den Bauteilen werden im Zusammenbaumodell, im Préasentationsmanager und
in den Zeichnungsansichten wiedergegeben.
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1.1 Struktur des Zusammenbaus

Der Zusammenbaumodellierer verwaltet Bauteile und Baugruppen als externe Definitio-

nen.

Nach dem Laden der Bauteile oder Baugruppen kénnen Abhangigkeiten zum Positionieren
der Teile im 3D-Raum verwendet werden.
Im Zusammenbau werden die Bauteile-Geometrie und die Zusammenbau-Abhangigkeiten

verwaltet.

Das gesamte Zusammenbaumodell kann aus einer Vielzahl von Bauteilen oder aus Bau-
gruppen bestehen.
Die Baugruppen selbst bestehen aus einer Reihe von Bauteilen. In einer Baugruppe kon-
nen beliebig viele Unterbaugruppen erzeugt werden.
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